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제목: 먼 미래에, 당신은 가상현실 캐릭터와 결혼할 것인가? 

1. 서론
당신은 가상현실 캐릭터에 대해 얼마나 알고 있는가? 먼저 본론에 들어가기 전, 가상현실(영어: virtual reality, VR)은 컴퓨터 시스템 등을 사용해 인공적인 기술로 만들어 낸, 실제와 유사하지만 실제가 아닌 어떤 특정한 환경이나 상황 혹은 그 기술 자체를 의미하고[footnoteRef:1], 캐릭터(Character)는 작품 속에서 등장하는 대상뿐만 아니라 마스코트와 같이 상징성을 목적으로 한 대상과 등장인물을 상품화한 제품 등도 포함하는, 좀 더 포괄적인 의미를 담는다.[footnoteRef:2] 그렇다면, 과거의 사례와 현재 유행하는 버튜버에 대해 필자에 생각에 대해 다루어 보려 한다.  [1:  https://ko.wikipedia.org/wiki/%EA%B0%80%EC%83%81_%ED%98%84%EC%8B%A4]  [2:  https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%93%B1%EC%9E%A5%EC%9D%B8%EB%AC%BC] 

2. 본론
2.1 국내에 과거 사례와 현재 
한국에서 유명했던 사례로 2010년 화성인 바이러스에 출연한 이진규씨는 ‘마법소녀 리리컬 나노하 시리즈’에 페이트란 캐릭터와 결혼하고 싶어서 화성인 바이러스에 출연하였다.[footnoteRef:3] 이진규씨가 가상 현실이 조금밖에 발전하지 않았을 때 자신의 취향을 적극적으로 밝히며 도움을 요청하고 사랑한 것이 대단하다고 생각한다. 혹시나 정신적이나 신체적으로 문제가 있는 것은 아닌가 생각해 보았지만 2022년 진격의 언니들이라는 방송 프로그램에 출연해 실제 사람과 결혼했다는 사실을 알렸다. 하지만 방송에서는 페이트와 동거를 하고 있다. 그래서 캐릭터와 사랑에 빠지는 이유를 알아보려고 한다. [3: https://namu.wiki/w/%ED%99%94%EC%84%B1%EC%9D%B8%20%EB%B0%94%EC%9D%B4%EB%9F%AC%EC%8A%A4/%EC%8B%AD%EB%8D%95%ED%9B%84%ED%8E%B8] 


2.2 캐릭터와 사랑에 빠지는 이유
현재도 결혼까지 가는 건 특별한 케이스기는 하나 실제로 가상현실 캐릭터에 이성적인 끌림을 느끼는 사람은 그 수가 적지 않다. 캐릭터와 사랑에 빠지는 첫번째 이유로 실제로 인기있는 캐릭터를 보면 비현실적으로 눈이 크거나 코가 안 보일 정도로 작은 모양을 띄고 있는 등 우리 인간과 확연히 다르게 생겼다는 사실을 확인할 수 있다. 한 연구(호주 플린더스 대학교 오웬 처치 박사)에 따르면 사람들에게 사람의 얼굴을 이모티콘화한 그림을 보여줬더니 실험자들의 뇌가 실제 사람의 얼굴을 본 것과 유사한 반응을 보였다고 한다.[footnoteRef:4] 우리는 고작 눈코입을 달아 놓은 것만으로 우리 뇌는 사람이라고 느낀다. 그러니 예쁘거나 잘생긴 가상현실 캐릭터를 보면 우리의 뇌는 잘생긴 인간을 본 것이라고 판단하는 것이다. 그러므로 가상현실 캐릭터를 사랑하는 것은 정상이다. 더 나아가 자신의 의지로 결혼하는 것 이므로 큰 문제는 없을 것으로 예상한다. 둘째로 현재 연애를 하면 돈, 시간, 열정 등이 남아 나질 않고 남는다고 해도 보통 만날 사람이 없다. 심지어 연애는 인간관계 중 끝판왕을 자랑해 삐끗하면 상처 입고 관계유지도 어렵다. 그런데 가상현실 캐릭터는 리스크를 전혀 부담하지 않고 연애의 이점만 가져올 수 있다. 셋째로 시각적 상상이 뇌를 실제처럼 활성화한다는 보고는 수없이 많이 있다. 레몬을 상상하는 것으로 침이 흐르는 것처럼 가상현실 캐릭터와 연애를 하는 상상만으로 실제 연애와 비슷한 만족감을 얻을 수 있다. 거기에 캐릭터는 본작의 완결로 그 생명을 다해야 하지만 상상만으로 그 생명의 연장이 가능하다. 완결이 나도 2차 창작을 하고 상상을 하며 캐릭터는 끊임없이 살아 숨쉰다. 그리하여 가상현실 캐릭터와 연애 감정을 느끼는 것은 생각보다 꽤 정상적 반응이고 돈, 시간 등이 부족했던 이들에게 어쩔 수 없이 생겨났던 하나의 현상이다. 이러한 현상이 현재 유행이다. 현재 유행하는 가상현실 캐릭터에 대해 알아보자. [4:  https://nownews.seoul.co.kr/news/newsView.php?id=20140212601017] 


2.3 현재 유행중인 가상현실 캐릭터
현재 유행하는 가상현실 캐릭터로는 대표적 버튜버가 있다. 버튜버란 버츄얼 유튜버(일본어: バーチャルYouTuber 바차루 유튜바[*], 영어: Virtual YouTuber 버추얼 유튜버[*])는 유튜버로 동영상 전송·게시하는 컴퓨터 그래픽의 캐릭터다. 실시간 모션 캡처라는 기술은 움직임을 캡처하는 데 사용된다. 디지털 트렌드는 2010년대 중반 일본에서 시작되어 2020년대에 전 세계적인 온라인 현상으로 자리 잡았다.[footnoteRef:5] 버튜버가 떠오른 이유로는 크게 2가지가 있다. 첫번째로 버튜버는 2020년대 들어 비약적으로 향상되고 있는 AI 기술의 수혜를 받고 있고 향상된 AI 기술을 통해 더욱 자연스럽게 사람과 아바타를 결합하고 다양한 동작을 구현할 수 있게 됐기 때문이다. 둘째로 코로나19 팬데믹 기간을 거치면서 비대면 활동이 폭발적으로 성장했기 때문이다. 셋째로 게임, 애니 축제를 최근에 다녀오면서 인기가 얼마나 많은 지 경험해 보았기 때문이다. AGF 2024 관람객 규모는 72,081명이다. AGF의 경우 친구와 시작 하루 전날밤 11시쯤 가서 보니 사람수가 200~300명은 넘어 보였었고 사람이 너무 많아 굿즈를 일찍 사려고 2시쯤 철야줄을 서 봤기 때문에 얼마나 인기가 있고 유행하는지 체감할 수 있었다. 줄을 서면서 주변 사람들과 소통해보니 필자와 같은 버튜버 굿즈를 사기 위해 온 사람들 이였다. 필자는 구경 목적도 조금 있었지만 게임 굿즈등을 사려고 오는 사람이 대다수였다. 필자는 새로운 유행이 생기고 기술이 발전하면서 좀더 발전된 가상현실 캐릭터를 사랑하게 될 것이라 생각한다. [5: https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%B2%84%EC%B8%84%EC%96%BC_%EC%9C%A0%ED%8A%9C%EB%B2%84] 

3. 결론
현재 법적으로 허용되지 않지만 소수의 인원은 가상 캐릭터와의 결혼을 선언하며 자신의 사랑을 표현하고 있다. 우리의 뇌에 판단 능력을 근거로 가상현실 캐릭터를 사랑하는 것은 정상적이며 현재 유행하고 있다. 가상현실 캐릭터와의 사랑은 기술 발전의 자연스러운 산물일 수 있다. 그러므로 앞으로 우리는 기술발전의 의한 새로운 유행이 생기고 새로운 사랑을 하게 될 것이다.
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